
Merlin 22/23 Knjiga s pitanjima
Igra  povezuje resurs  s pitanjima izrađenima u .Knjiga s pitanjima Knjiga Bazi pitanja

Slika: Knjiga s pitanjima

Studentu se prikazuje odabrano poglavlje knjige i pitanje na koje treba odgovoriti. Tek nakon ispravnoga 
odgovora student može vidjeti sadržaj sljedećega poglavlja.

Slika: Postavke igre Knjiga s pitanjima

U sekciji nastavnik može odabrati koju od izrađenih knjiga u e-kolegiju želi koristiti u igri. Opće postavke 
Kao izvor pitanja koriste se isključivo Pitanja. Preporuka je u Bazi pitanja izraditi posebne kategorije 
pitanja koje će biti vezane uz određeno poglavlje Knjige koja se koristi u igri.

U sekciji  moguće je odabrati hoće li se pitanje prikazivati na dnu ili na vrhu Postavke knjige s pitanjima
knjige.



Slika: Povezivanje poglavlja knjige s kategorijama pitanja

Nakon što je igra  dodana u e-kolegij, svakom poglavlju knjige potrebno je pridružiti Knjiga s pitanjima
prethodno izrađenu kategoriju pitanja. Povezati poglavlja knjige s kategorijama pitanja moguće je 
odabirom poveznice  iz padajućeg izbornika .Pridruži kategorije pitanja poglavlju knjige Opširnije
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