
Merlin 20/21 Kripteks
Kripteks je igra vrlo slična igri Križaljka, s tom razlikom da su polja u tablici popunjena nasumično 
odabranim slovima čiji redoslijed skriva ispravan odgovor. Odgovori su smješteni vodoravno i okomito.

Slika: Kripteks

Pitanja koja se odnose na polja u tablici prikazana su ispod tablice i nakon što student odabere dugme Od
 smješteno desno od pitanja, potrebno je upisati odgovor u za to predviđeni okvir. U tablici sa govor

slovima sustav će točan odgovor označiti crvenim slovima. Ako je odgovor bio točan, sustav to pitanje 
više neće prikazivati.

Iznad tablice prikazuje se ostvareni postotak bodova.

Slika: Postavke igre Kripteks

U sekciji  nastavnik odabire izvor pitanja koji će se koristiti u igri  (Rječnik, Pitanja ili Općenito Kripteks
Test) te upisuje maksimalni broj pokušaja rješavanja.

U sekciji  moguće je odrediti sljedeće postavke:Postavke kripteksa



broj stupaca u križaljci (potrebno upisati optimalan broj stupaca)
broj riječi i najmanji broj riječi u križaljci
dozvoliti razmak u riječima (npr. dvije odvojene riječi)
dozvoljeni broj pokušaja prilikom rješavanja svakoga pitanja.
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