Merlin 22/23 Jazzkviz

JazzKviz primjenjuje se u ucionic¢koj nastavi gdje studenti imaju pristup raunalima, tabletima ili
mobitelima te tijekom nastave odgovaraju na jedno ili viSe pitanja. Nastavnik na predavanju zapocinje
kviz, studenti mu pristupaju s tableta, mobitela ili racunala i rje§avaju ga. Ovakva vrsta kvizova korisna je
za postavljanje kratkih pitanja ¢iji ¢e odgovori odrediti daljnji tijek nastave, za provjeru do tad nau¢enog,
provjeru razumijevanja, kratke ankete i sl. Nastavnik svako novo pitanje unutar kviza ruéno pokrece te
prati statistiku odgovora.

Za dodavanje aktivnosti JazzKviz potrebno je odabrati:
Dodaj aktivnost ili resurs — JazzKviz
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Slika: Opc¢e postavke

U sekciji opce postavke potrebno je upisati Ime kviza te kratak Opis studentima. Opis sadrzi upute kako
Ee se test provoditi i na Sto studenti trebaju paziti. Takoder je potrebno odrediti Zadano vrijeme za
odgovor na pitanje te Vrileme &ekanja na pitanje. Postavkom Zadano vrijeme za odgovor na pitanje
odreduje se vrijeme koje ¢e studenti imati za odgovor na pojedino pitanje. Jednom kada se zapoc¢ne s
rjeSavanjem testa, ovu postavku nije moguée promijeniti. Postavkom Vrijeme &ekanja na pitanje odnosi
se na vrijeme potrebno za prikaz novog pitanja nakon $to nastavnik odabere Sljedece.
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Slika: Dodavanije pitanja u kviz

Nakon izrade kviz se ureduje, odnosno dodaju pitanja odabirom kartice Uredi. Pitanja je moguce dodati iz
Baze pitanja ili ih direktno izraditi.

Kviz




Slika: Uredivanje postavki pitanja u kviz

Nakon dodavanja pitanja u kviz moguce je postaviti vremensko ograni¢enje za rjeSavanje pojedinog

pitanja odabirom ikone pored naziva pitanja. Moguce je urediti i poredak pitanja odabirom ikona
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, te obrisati pitanje iz kviza odabirom ikone

Slika: Zapocinjanje nove sesije

Nakon Sto se odrede postavke kviza i dodaju pitanja, definiraju se pojedine sesije odabirom kartice Pregle
daj. Uz Naziv sesije moguce je odrediti i da li je sesija u potpunosti anonimna ili ¢e ostati zapisi tko je
pristupio kvizu. Pojedinoj sesiji moZe biti dozvoljen pristup gostima. Ako nije odabrana niti jedna
anonimna opcija, bit ée zapisani podaci o studentima koji su mu pristupali. Nakon definiranja sesije,
odabire se dugme Zapoéni sesiju.

Kada studenti pristupe sesiji, kviz zapoc¢inje odabirom dugmeta Zapog&ni kviz. Pitanje koje se prikazuje
nastavniku istovremeno se prikazuje i studentu.
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Slika: Primjer pitanja u aktivnosti JazzKviz

Nastavnik ima moguénost prekida odgovaranja na pojedino pitanje prije isteka vremena odabirom
dugmeta Zavr$i, odabrati odredeno pitanje pomoc¢u dugmeta Sljedece, Sluéajni odabir ili Sko¢i na, odred
eno pitanje ponovo pokrenuti odabirom dugmeta Ponovno postavi. Za prikaz odgovora studenata odabire
se dugme Odgovori. Moguce je napraviti i glasanje izmedu odgovora koji su studenti odabrali pomodéu
dugmeta Glasaj. Za zavrsetak kviza odabire se dugme lzadi.

Nastavnik rezultate rjeSavanja moze pregledati po sesijama odabirom kartice Izvjestaji.
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